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執行策略：總計畫「跨校/跨領域教師增能社群」 

社群名稱：AI-Powered Picture Book Learning（AI驅動的繪本學習） 

指導單位：教育部技職司 

主辦單位：長庚科技大學 

承辦單位：長庚科技大學通識中心外語學科 

活動日期：中華民國 114年 4 月 11 日~114年 12 月 12 日 
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一、活動檢核 

跨校跨領域教師增能社群成果檢核表 

社群名稱 AI 驅動的繪本學習社群(AI-Powered Picture Book Learning)  

社群執行

起迄日期 

114年 4 月 11 日 

至 

114年 12 月 31 日 

社群人數 
         7 人 

(本社群之成員) 

核定經費 42,000元 實際執行經費 42,000元 

社群活動
執行內容
重點概述 

   為回應數位時代教育轉型的需求，本社群以「生成式 AI 應用於英語繪

本教學」為主軸，聚焦於教師在教材設計、教學實踐與教學研究推廣三個

層面之增能。透過系列工作坊、實作分享與教案試教，社群教師實際操作

Canva AI 進行繪本圖像與動畫影片製作，並應用於技專英語課程，實踐創

新教學策略，進而提升學生的閱讀理解、詞彙學習及學習動機。 

一、AI 繪本教材設計與製作 

社群初期活動以 AI工具實作訓練為核心，針對以下三項工具與技能進行教

師增能： 

• 圖像生成與繪本版面設計：透過 Canva AI工具，協助教師產出具有

吸引力的英文繪本插圖與頁面編排。 

• 動畫影片製作：學習如何將繪本素材轉化為動畫影片，搭配英語配

音或字幕，提升教材的互動性與多模態學習效果。 

• 文本創作與語言難度調整：透過 ChatGPT產生故事文本，並依學生

程度進行語言簡化與詞彙選擇，以確保教學適切性。 

二、課堂應用與教案優化 

社群教師將製作完成的 AI繪本與動畫影片實際融入「英文(2)」課程，針

對低成就學生設計教學模組，包括： 

• 預習動畫影片與主題討論 

• 圖文繪本導讀與詞彙學習 
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• 小組討論、角色扮演與理解測驗 

課堂實施後，教師將分享實施經驗與學生學習反應，社群成員針對活動設

計與教學策略進行交流與回饋，並根據觀察與討論結果調整教學內容與實

施方式，以提升整體教學效果。 

 

三、成果彙整與教研推廣 

後期活動將聚焦於成果整理與實踐或教學研究撰寫，重點包括： 

• 教學模組與繪本動畫成果彙整 

• 撰寫教學實踐經驗稿件或研討會投稿 

透過完整的產出與反思歷程，本社群將建立一套可重複使用的「AI繪本英

語教學模組」，並為教師提供 AI 融入課堂的實務參考與數位教材發展藍圖。 

 

AI繪本英語教學模組：流程圖表 
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是否依據核定之質量化指標執行？ 

是                       否，原因                  

質化指標 

1. 教師專業成長與

數位教學能力提

升 

執行
成效 

1. 社群教師能掌握 Canva AI 與 ChatGPT等

生成式 AI工具，並成功應用於繪本創作

與課堂教學設計，展現具創意與學生適性
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2. 教師課堂實踐反

思與交流 

 

 

 

3. 學生學習動機與

參與度觀察 

 

 

 

4. 實踐或教學研究

推廣 

的教材應用能力。 

 

2. 教師能主動分享 AI繪本教學歷程與學生

回饋，社群成員共同討論教學策略、優化

學習流程，形成正向教學回饋循環。 

 

3. 教師觀察學生對 AI繪本教材的興趣提

升，學生更願意參與討論與互動式學習活

動，展現正向學習行為（如主動發言、提

問、回饋）。 

 

4. 社群成果已進入研討會或數位教材分享

階段，教師具備教案撰寫與教學實踐文章

發表能力，逐步形成可擴散的創新教學模

式。 

量化指標 

1. 完成 AI 繪本作

品數 

 

 

2. 教師參與率與活

動次數 

 

 

3. 學生參與人數與

回饋蒐集份數 

 

4. 成果投稿或研討

會發表次數 

執行
成效 

1. 每位社群教師完成至少 1 本 AI 繪本及動

畫影片，總計繪本作品數達 6 本以上，並

含有完整圖文與語音輸出。 

 

2. 社群每月舉行至少 1 次實體/線上活動，共

計舉辦 5 場次以上，教師平均出席率超過

95%。 

 

3. 實施 AI 繪本教學介入班級達 1 班（A 

level，低成就學習者），實際參與學生人

數達到 38 人，回收有效學生回饋問卷 38

份以上。 

 

 

4. 研討會投稿至少 1 件 

是否與其他主軸活動進行成效倍增？ 

是，主軸___執行策略______  否 

辦理此活動較著重之面向？ 

教學面  公共面  社會面  特色面 
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檢 

討 

與 

建 

議 

在本社群計畫執行過程中，教師對生成式 AI工具（如 Canva AI、

ChatGPT）的學習與應用展現高度興趣與積極性，成功完成多本 AI英文繪

本與動畫影片之創作，並嘗試將之整合進現行英語課程。然而，在推動過

程中亦出現幾項挑戰，包括：部分教師對新工具操作初期感到不熟悉、繪

本生成過程需耗費較多時間調整內容與畫面，以及動畫製作需要更進一步

的技術支援與素材整合能力。 

 

此外，學生對 AI繪本教材的回饋整體偏向正面，但針對部分教材詞

彙難度與配音清晰度仍有提升空間。因此，建議未來可強化以下幾點： 

 1.提供更多階梯式的 AI工具教學資源，協助教師由基礎至進階逐步掌握

生成技術 

2.導入影片後期訓練工作坊，讓教師能產出更具視覺吸引力與語音同步的

教材 

3.規劃與其他院校合作之教師共備社群，擴大資源共享並互相觀摩實施經 

驗 

 

整體而言，本社群已成功建立教師 AI應用素養的初步架構，未來仍可

透過制度性支持與資源延伸，進一步提升其永續發展性與課程創新影響力。 

承辦人(簽章)：             經辦主軸主管(簽章)： 

教學發展與資源中心查核日期：   年   月   日    單位簽章： 

 

查核人簽章： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


